
Inhalt
• 2 Spielbretter 
• 40 Gesichterkarten 
• 1 Satz Rätselkarten

Fach für die Rätselkarte
(immer vorne rechts)

Kartenhalter              

Das ist deine 
Aufgabe!
Stelle deinem Gegenspieler
Fragen und fi nde als Erster das
geheimnisvolle Gesicht auf der
Rätselkarte deines Gegenspielers heraus.

Bau das Spiel 
zusammen!
Öffne den Verschluss an den 
beiden Spielbrettern, damit 
sie sich voneinander lösen 
(siehe Abbildung 1). 

Spiel wegpacken!
1.   Stecke die Rätselkarten in den Kartenhalter des blauen Spielbretts.
2. Lege das rote Spielbrett auf das blaue und drücke beide fest zusammen.

Fächer für
Gesichterkarten

Abb. 1
Bau das Spiel zusammen!
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Abb. 2 

Abb. 3

Stecke die roten Gesichterkarten in die 
Fächer des roten Spielbretts (siehe Abbil-
dung 2). Die blauen Gesichterkarten liegen 
bereits in den Fächern.

Jetzt wird gespielt!
Der jüngere Spieler fängt an.

Wenn du dran bist, fragst du deinen Gegenspieler etwas, das er mit JA oder 
NEIN beantworten kann.

Mach dich startklar!
1.   Jeder Spieler nimmt sich ein Spielbrett 

und setzt sich dem anderen gegenüber.

2.   Achte darauf, dass nur du selbst die 
Namen und Gesichter deines Spielbretts 
sehen kannst.

3.  Mische die Rätselkarten gut durch. 
Jeder Spieler zieht eine Karte, aber 
so, dass sie der andere Spieler nicht 
sehen kann. Stecke deine Karte in das 
Rätselkartenfach deines Spielbretts (siehe 
Abbildung 3).

4.  Die restlichen Rätselkarten werden 
verdeckt zur Seite gelegt.

Wer gewinnt?
Wenn du als erster Spieler den richtigen Namen der Rätselkarte deines Gegen-
spielers herausfi ndest, hast du das Spiel gewonnen!

Wie heißt das Gesicht?
Du darfst nicht sofort nach deiner Frage einen Tipp abgeben, wie das geheim-
nisvolle Gesicht heißt, sondern du musst warten, bis du wieder dran bist (d.h. du 
darfst nicht im selben Zug eine Frage stellen und das Rätsel lösen).
 • Der Name ist falsch: Du hast die Runde leider verloren!
 • Der Name ist richtig: Du hast gewonnen!

Nochmal spielen?
1.   Nimm alle Rätselkarten wieder zusammen und mische den Stapel durch. Jeder 

Spieler zieht eine neue Karte.

2.     Schiebe alle restlichen Gesichterkarten deines Spielbretts herunter.

3.   Drehe dein Spielbrett herum. Danach steckt jeder Spieler seine neue Rät-
selkarte in das Fach des Spielbretts.

Beispiel: "Trägt dein geheimnisvolles Gesicht einen Hut?"
 • Der Gegner sagt JA: Du weißt nun, dass alle Gesichter deines Spielbretts  
ohne Hut ausscheiden.

 • Der Gegner sagt NEIN: Du weißt nun, dass alle Gesichter deines Spielbretts  
mit Hut ausscheiden.

Damit ein Gesicht ausscheidet, schiebst du die Karte so weit herunter, bis nur 
noch ihr Name zu sehen ist.

Auf diese Weise stellt ihr euch weiter abwechselnd Fragen, bis ein Spieler glaubt, 
das geheimnisvolle Gesicht des Gegners zu kennen.
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